PARQUE ESCOLA |:

Regras do jogo
“MORCEGO DOS ACORES”

“Morcego dos Acores” é um jogo de tabuleiro cujo tema incide sobre o Unico mamife-
ro endémico da Regido, o morcego-dos-Acores (Nyctalus azoreum), onde através de
diversas perguntas de escolha multipla se ddo a conhecer algumas caracteristicas
desta espécie.

Este jogo foi idealmente pensado para criancas com idades entre os 6 e os 14 anos.
Contudo, pode ser jogado por pessoas de qualquer idade.

NUmero de jogadores: Material do Jogo:

Minimo: 2

Maéximo: 6 i+ 1 dado

. ) . . :: Pedes (silhueta do morcego-dos-Acores)
O jogo poderd ser dinamizado em

equipa. Cada elemento da equipa .- Tabuleiro de mesa
poderd desempenhar uma fungéo:

lancar o dado; deslocar o pedo; fazer as :: 26 cartas com questées
perguntas das “casas questdo”, etc.

Como jogar:

:: O jogo pode ser realizado individualmente ou por equipas (o n°® de elementos de cada
equipa dependerd do nUmero total de participantes);

:: Comeca-se por sortear qual o primeiro jogador ou equipa a jogar, lancando o dado.
Quem obtiver o nUmero mais alto comega;

:: Todas as equipas partem da casa inicial, lancando o dado e deslocando o seu pedo o
numero de casas correspondente;

:: O jogo é composto por 50 casas: casas com questdes, casas bénus e casas multa.
:: Se calhar numa casa questdo (“2”), o jogador/equipa terd que retirar um cartéo e
responder a uma pergunta que serd lida por um jogador adversdrio. Se acertar, joga nova-

mente - a resposta correta estd assinalada no cartdo com O ;

:: Se calhar numa casa bénus - significa atitude ambiental correta (assinalada a verde) -
tem direito a avangar ou a jogar novamente, consoante as indicagdes da casa;

Se calhar numa casa multa - significa atitude ambiental incorreta (assinalada a verme-
Iho) - deverd retroceder até a casa que lhe for indicada ou retroceder no tabuleiro o nomero

de casas que sair num novo lancamento do dado;

:: Vence o jogo o jogador/equipa que chegar primeiro a casa 50 do tabuleiro.

Governd




